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Franck Diard est un ingénieur et chercheur frangais de renom spécialisé dans 1’informatique
graphique et les architectures logicielles pour GPU. Figure de ’écosysteme technologique
mondial, il occupe aujourd’hui les postes de Senior Distinguished Engineer et Chief Software
Architect chez NVIDIA, entreprise qu’il a intégrée a la fin des années 1990, et au sein de
laquelle il a contribué a fagonner plusieurs technologies majeures du calcul graphique moderne.

Originaire de 1’Aube, en région Champagne-Ardenne, Franck Diard commence son parcours
universitaire a I’Université de Reims Champagne-Ardenne (URCA), ou il acquiert une solide
formation en informatique. Il poursuit ensuite ses études dans le sud de la France a Université
Cote d’Azur, au sein de Polytech Nice Sophia.

En 1998, il soutient un doctorat (Ph.D.) en informatique portant sur la synthése d’images
distribuée et le rendu graphique pour la réalité virtuelle. Ses recherches, axées sur le calcul
distribué, le rendu temps réel et I’optimisation logicielle, préfigurent déja les problématiques
centrales du GPU computing et du cloud graphics.

Peu apres son doctorat, Franck Diard rejoint NVIDIA, alors en pleine expansion. Au cours de
plus de 25 années au sein du groupe, il occupe des fonctions d’architecte logiciel de trés haut
niveau et contribue directement a des innovations structurantes pour 1’industrie. Il a notamment
participé a la conception et au développement de technologies emblématiques telles que SLI
(Scalable Link Interface) pour le multi-GPU, NVIDIA Optimus pour la gestion hybride des
GPU sur ordinateurs portables, et NVIDIA GRID, précurseur des solutions de virtualisation
graphique et de cloud gaming.

Inventeur prolifique, Franck Diard est auteur ou co-auteur d’environ 155 brevets
internationaux, dont 106 ont été délivrés a ce jour. Ces brevets couvrent des domaines variés
tels que la gestion de la mémoire graphique, les architectures GPU hétérogenes, 1’optimisation
des bus PCI-Express, la réduction de la latence réseau et les systemes de rendu distribué,
constituant un socle technologique important pour NVIDIA.

Parallélement a son activité industrielle, Franck Diard maintient un lien étroit avec le monde
académique francais. Ancien ¢étudiant devenu mécene, il soutient activement Université Cote
d’ Azur, par des dons, des initiatives en faveur de la recherche et des échanges avec les étudiants.
Cet engagement traduit sa volonté de transmettre et de valoriser la recherche publique frangaise
a I’échelle internationale.

Reconnu pour son expertise technique, sa capacité d’anticipation et son impact durable sur
I’innovation logicielle, Franck Diard incarne une trajectoire rare : celle d’un chercheur-
ingénieur francais ayant durablement influencé 1’évolution mondiale des technologies



graphiques, tout en conservant un attachement profond a ses racines académiques et a la
formation des générations futures.
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Franck Diard is a renowned French engineer and researcher specializing in computer graphics
and GPU software architectures. A prominent figure in the global technology ecosystem, he
currently serves as Senior Distinguished Engineer and Chief Software Architect at NVIDIA, a
company he joined in the late 1990s, where he has helped shape several major technologies in
modern graphics computing.

Originally from the Aube region in Champagne-Ardenne, Franck Diard began his academic
journey at the University of Reims Champagne-Ardenne (URCA), where he acquired a strong
foundation in computer science. He later continued his studies in southern France at Université
Cote d’ Azur, within Polytech Nice Sophia.

In 1998, he earned a Ph.D. in computer science, focusing on distributed image synthesis and
graphics rendering for virtual reality. His research, centered on distributed computing, real-time
rendering, and software optimization, anticipated many of the core challenges that would later
define GPU computing and cloud graphics.

Shortly after completing his doctorate, Franck Diard joined NVIDIA during a period of rapid
expansion. Over more than 25 years with the company, he has held senior-level software
architect roles and has directly contributed to industry-defining innovations. In particular, he
has been involved in the design and development of landmark technologies such as SLI
(Scalable Link Interface) for multi-GPU systems, NVIDIA Optimus for hybrid GPU
management in laptops, and NVIDIA GRID, a precursor to graphics virtualization and cloud
gaming solutions.

A prolific inventor, Franck Diard is the author or co-author of approximately 155 international
patents, 106 of which have been granted to date. These patents span a wide range of areas,
including graphics memory management, heterogeneous GPU architectures, PCI-Express bus
optimization, network latency reduction, and distributed rendering systems, forming an
important part of NVIDIA’s technological foundation.

Alongside his industrial work, Franck Diard maintains strong ties with the French academic
community. An alumnus turned benefactor, he actively supports Universit¢ Cote d’Azur
through donations, research initiatives, and student engagement. This commitment reflects his
dedication to knowledge transfer and to promoting French public research on an international
scale.

Recognized for his technical expertise, foresight, and lasting impact on software innovation,
Franck Diard embodies a rare career path: that of a French researcher-engineer who has had a
profound and enduring influence on the global evolution of graphics technologies, while
maintaining a deep attachment to his academic roots and to the education of future generations.



